Foaie raspuns — Cangurasul Matematician

NUME $I PRENUME. Scrie cate o litera in fiecare casuta. @ PAROLA Pe fiecare linie umple cerculetele
el réspunsului ales (A, B, C, D, sau E).

in fiecare coloana umple cercul literei din casuta de deasupra. ABCDE
ADOBOBOOBOEOOBOOOEBOOBOEOOBOOG® OGOOGBOG® 10E®O006G 1
BE@EEOOEO®OEO®OEOOOE®O®®®®®®
COODOOLODOLOLOOODOOODOOOOO ©OOO 20®O00G6G 2
POOPOODOPOOOOOOOOODODOOOGDO ©OOOCO®
EROEOOEOOEEOEOOFOOOEOOOOOO®OG GOG®OEOG IO®O0O® 3
FEOOAROOAOOROOAOOOAPOOO®OG® GOO®OG
COPPOPOLOOOOOOOLOOOBOOOOG ©GOGOGOG 1®@®O00G 4
HEGOOOOEOOOOOOOOOOEBGG® OO
HONOXOROJNOXONOXONOXOXORONOXONOXONORONORNOXONOXO; 50®O00O6G 5
N OJONORONONONOXONORONORONONONONOHORONO RN ONONORO)
KE®OROR®OOOOOOROROOOOOOB®E® ©®6®®® 6®@®O0O® s
LOOODODODODDOLOOOOOOLOLOLOOODDO OLOLOO

U ORONONONONONORORORONONONORONORORONONO BN ONONOR) TO®OO6 7
M ORONONONONONORONORONONONORONORORONONO NN ORONOXQ)
C0PODODOODODODODODODODOODODODODOO ©0OOO s®®O0O0® s
PEOAPPEPOPOOOPOAPPELOOOOAO®E® ©®OG®OG®®

S ORONONCNCNCONONONORONCRCNCNONONONORONC I CONONONE) I®B®OO®E 9
RARARARRRAARARARRRRRAAAARARRR®R ®B®B®®
SO®OEO®OOOEOEOEO®OOOOEGOGOGOOO®GE GGG 10®E® 006 1
TOOODODOOOOODODOOOOOODOOO® OOOO
LVOOOOODODLOLODOOLOLODOLODLOLODLOLLOLOLO OVOOVO MAEOCOOG N
VOOOWOLOLOOLLLOLOLOOLLLLLOLO® VOO

OOV OLOOOODOOLOOO® OO0 12060006 12
XXX ® XX
YOQOOOOOOOOOOOOOOLOOO® 0OOO 13®@® 0006 13
00000000000V D0DODL0DODODODO VOO

11®B®O000C 14
Umple cercul corespunzator clasei.
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Aceste date pot fi utilizate de Pentru problemele rezolvate corect vei RACRORCRCRCRL
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primi rezultate, informatii si pentru completarea corecta a numelui.
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Completarea corecta face parte din joc. Nu face semne in afara spatiilor prevazute. Umple cercurile cu pix

negru sau albastru inchis astfel: @ Numarcaastfel: & ¢ K ¢ © @ &




